
„Vacan a ț ALTFEL la Bibliotecă”!,
edi ia a XI-aț

-  ateliere creative i recreative indoor i outdoorș ș   -

Perioadă de desfă urare: iulie-august 2024ș
Loc de desfă urare: Filiala nr. 2 „Paul Păltănea”ș

1. Argument

Dacă  în  restul  anului  copiii  î i  petrec  majoritatea  timpului  dezvoltându- i  abilită ileș ș ț  

cognitive la coală, prin teme sau medita ii, vara este anotimpul mult a teptat, unde în inimileș ț ș  

fiecăruia î i face un loc învă area informală, naturală, prin joc, aventură, distrac ie i explorare. ș ț ț ș

Fiecare copil a teaptă vacan a cu emo ie i nerăbdare, iar gândul îi zboară la frumuse eaș ț ț ș ț  

jocurilor, la activită i vesele i relaxante, care să îi ofere oportunitatea de a învă a lucruri noi, deț ș ț  

a se implica în activită i diverse, distractive i educative.ț ș

Proiectul cultural-educativ i recreativ conceput i implementat de-a lungul timpului deș ș  

Filiala nr. 2 ,,Paul Păltănea” vine i anul acesta cu activită i inedite care vor alunga plictiseala iș ț ș  

va aduce în prim plan distrac ia, noi prieteni, activită i de dezvoltare emo ională i multă veselie.ț ț ț ș

Cea de-a  XI-a  edi ie a Proiectului  ț ,,Vacan a  ț ALTFEL la Bibliotecă!”  reprezintă un 

prilej de socializare pentru copii, dar i o provocare pentru bibliotecarii filialei, care analizeazăș  

fiecare oportunitate de a atrage copiii în acest cadru  benefic dezvoltării i informării sub diverseș  

forme.



Pe  perioada  vacan ei,  activită ile  educativ-recreative  au  o  importan ă  crucială  înț ț ț  

dezvoltarea copiilor, având un impact major asupra multor aspecte. Atunci când sunt prezentate 

sub forma unui joc, activită ile devin mai plăcute, iar rezultatele sunt de lungă durată.ț  

Ca în fiecare an, Filiala nr. 2 ,,Paul Păltănea” derulează acest gen de activită i recreativeț  

care să constituie o sursă de învăţare şi redescoperire a unor abilităţi şi talente în funcţie de 

vârsta fiecărui participant.

Nevoile extrem de variate ale copiilor, ne determină să venim în sprijinul acestora cu 

activită i inedite intdoor i outdoor, unde cei mici să-şi petreacă timpul liber într-un mod plăcutț ș  

prin  joc,  cunoaştere  şi  nu  în  ultimul  rând,  să  descopere  o  bibliotecă  modernă  care  vine  în 

sprijinul copiilor cu activită i interesante i relaxante. ț ș

2. Echipa de proiect:

-  Corina-Emanuela Tudorache, Manager;

-  Geta Eftimie, Director adjunct; 

-  Colectivul  Filialei  nr.  2  ,,Paul  Păltănea”  (Şoltuz  Cătălina,  Ciupitu  Nicoleta-Magdalena, 

Nedelcu Constantina, Parapiru Andrei, Trif Titela, Vlad Georgeta)

3. Scopurile derulării clubului de vacanţă:

 atragerea de noi utilizatori către universul bibliotecii, al cărţilor şi familiarizarea acestora cu 

spa iul filialei, cu colecţiile şi serviciile ei, precum şi cu celelalte locaţii ale bibliotecii judeţene;ț

 atragerea  voluntarilor  către  aceste  ac iuni  educativ-artistice  i  dezvolarea  programului  deț ș  

voluntariat în cadrul bibliotecii;

 asigurarea  condiţiilor  optime,  pentru  desfăşurarea  de  activităţi  cultural-educative  şi 

recreative, gratuite, în cadrul filialei;

 cultivarea gustului pentru lectură, pentru frumos, exersarea limbajului, a comportamentului şi 

a unui dialog pozitiv între prieteni;

 dezvoltarea laturii umane, sociale, morale şi artistice a copiilor.



4.  Obiectivele  urmărite  prin  implementarea  şi  desfăşurarea  activităţilor  Clubului  de 

vacanţă:

 dobândirea  abilităţilor  de  comunicare  şi  socializare  prin  stimularea  interrelaţionării 

participanţilor, provocarea şi moderarea de discuţii, cu argumente pro şi contra, prin lucru pe 

echipe şi jocuri ce necesită implicarea tuturor participanţilor;

 organizarea  eficientă  a  timpului  liber  al  copiilor  în  mod  plăcut  i  util  prin  vizita  laș  

bibliotecă;îndrumarea  şi  dezvoltarea  înclinaţiilor  individuale,  a  aptitudinilor  şi 

talentelor;creşterea  interesului  pentru  cunoaştere,  lectură  şi  dezvoltare  personală  în  rândul 

copiilor  prin  activităţi  educative  şi  creative  care  îmbină  jocul  cu  informa ia  transmisă  subț  

diferite forme.

5. Grupul ţintă:

Beneficiarii acestui program de vară, sunt copiii înscrişi la bibliotecă (fie la biblioteca  

judeţeană, fie la filialele sale) cu vârsta cuprinsă între 5-14 ani (5 - 9 ani i 10 - 14 ani), subș  

coordonarea bibliotecarilor, a voluntarilor i a ș colaboratorilor.

6. Perioada de înscriere a participan ilor:ț

Perioada de înscriere a participan ilor va fi de o săptămână, în perioada 24 - 30 iunie, cuț  

posibilitatea de înscriere i pe parcursul desfă urării clubului, astfel încât să oferim posibilitateaș ș  

tuturor copiii să se bucure de activită ile pe care ni le propunem a le desfă ura, la bibliotecă.ț ș

7. Periodicitatea activită ilor Clubului de vacanţă:ț

Activităţile se vor desfăşura pe durata vacanţei de vară, în perioada 02 iulie - 29 august  

2024,  cuprinzând 9 săptămâni,  1  -  2  activită i/săptămână,  2  ore/activitate,  în  intervalul  orarț  

10.00-12.00, în func ie de nr de participan i înscri i.ț ț ș

8. Descrierea activită ilor ce ț se vor desfă uraș  în cadrul Clubului de vacanţă, edi ia a XI-a:ț

Pe parcursul Clubului de vacan ă se vor desfă ura patru  ț ș ateliere,  prin intermediul cărora 

dorim să aducem diversitate, curiozitate i multă, multă ș voie bună copiilor, la bibliotecă! Aceste 



ateliere vor  fi următoarele, cu posibilitatea de modificare, în func ie de programul ț partenerilor 

bibliotecii:

A. Kawai Nihon (Frumuse ea Japoniei)ț

În cadrul acestei activită i, copiii pot viziona filme de anima ie produse în Japonia i vor aflaț ț ș  

informa ii  despre  cultura  acestei  ări.  Printre  preferin ele  copiilor  se  numără  anime-urileț ț ț  

considerate o formă de artă care include toate genurile întâlnite în literatură i cinema.ș

După vizionarea anime-urilor, vom dezvolta acest subiect sub formă de podcast, o provocare a 

bibliotecarilor pentru tânăra genera ie.ț

B. Pove tile copilăriei mele - atelier de lecturăș

În această activitate ne vom lăsa purta i de pove tile i amintirile încă vii ale copilăriei.ț ș ș

Ne amintim cu drag pove tile de seară citite de părin i i bunici, unele din căr i, altele inventate,ș ț ș ț  

dar la fel de captivante. Acum este rândul nostru, ca oameni dedica i căr ilor să le prezentămț ț  

copiilor pove tile copilăriei noastre, făcând loc nostalgiei i amintirilor frumoase care nu se uităș ș  

niciodată.  În  aceste  vremuri  este  necesar  un  echilibru  între  tehnologie  i  lectură  încă  dinș  

copilărie, pentru ca fiecare să descopere lumea i să- i îndeplinească visul.ș ș

C. Pictură în aer liber

Activită ile în natură ne oferă multe beneficii. O activitate foarte potrivită i distractivă pentruț ș  

copii care ajută la dezvoltarea imagina iei i creativită ii lor este pictura în aer liber.ț ș ț

În  cadrul  acestui  atelier,  fiecare  copil  va  desena  sau  picta  tot  ceea  ce  observă  în  jur.  De 

asemenea, cei mici vor avea libertatea să deseneze i cu mânu ele.ș ț

D. Paradisul culorilor: atelier de dezvoltare personală prin pictură i desenș

A picta i a desena sunt probabil primele ,,îndeletniciri artistice" ale copilului din primii ani deș  

via ă. ț Copiii iubesc pictura i desenul. Copiii iubesc culorile. i aici nu este vorba de talent. Ciș Ș  

de creativitate, imagina ie, empatie, emo ii, dezvoltare personală i comunicare. ț ț ș Toate acestea le 

vom experimenta, cu plăcere, la BIBLIOTECĂ!

E. Beneficiile jocurilor în dezvoltarea armonioasă a copiilor: atelier interactiv

Pentru o dezvoltare armonioasă, copiii au nevoie să se joace, să exploreze, să experimenteze, 

iar joaca în grup este cea mai distractivă. Prin jocurile interactive copiii înva ă să împartă, săț  

comunice  idei,  să  se  cunoască  i  să  lege  prietenii  sincere.  Joaca  este  ,,ocupa ia  de  bază  aș ț  



copiilor”  care  îi  ajută  să  descopere  i  să  în eleagă  lumea,  să- i  dezvolte  latura  empatică,  aș ț ș  

încrederii i în elegerii celor din jur i să- i exprime emo iile.ș ț ș ș ț

Prin  activită ile  conturate  în  această  edi ie  a  Clubului  de  vacan ă  ne-am gândit  să  aducemț ț ț  

jocurile  copilăriei  în  prim  plan,  ca  parte  integrantă  în  educa ia  i  dezvoltarea  sănătoasă  aț ș  

copiilor,  de  exemplu:  jocurile  de  societate  care  sunt  la  mare  căutare  i  recomandate  pentruș  

dezvoltarea sănătoasă a copiilor, îi încurajează să lucreze în echipă, îi scoate din lumea digitală,  

le  dezvoltă  sim ul pentru frumos i  le  îmbogă esc imagina ia.  Nu ne rămâne decât  să unimț ș ț ț  

distrac ia cu educa ia i să descoperim împreună, la BIBLIOTECĂ, beneficiile jocurilor pentruț ț ș  

ace ti copii!ș

9. Rezultate a teptate pe parcursul desfă urării atelierelor:ș ș

  dobândirea competenţelor în dezvoltarea simţului artistic şi a spiritului de echipă;

  dobândirea abilităţilor de comunicare şi socializare prin relaţionarea cu ceilalţi participanţi;

  dobândirea  abilităţilor practice prin însuşirea temelor din cadrul Clubului de vacanţă;

  dobândirea de noi cunoştinţe practice, valorificând talentele copiilor.

10. Promovarea i popularizarea desfă urării activită ilor Clubului de vacan ăș ș ț ț

   Se va realiza la Serviciul APIS, materiale promoţionale şi de promovare a Clubului de vacanţă  

pe site-ul  bibliotecii  judeţene şi  pe pagina oficială  de facebook a  filialei,  în  locuri  publice, 

institu ii de învă ământ, etc. Se va întocmi un comunicat de presă  prin care se va popularizaț ț  

deschiderea  şi  parcurgerea  atelierelor  Clubului  de  vacanţă.  Toate  aceste  activităţi  se  vor 

desfăşura în colaborare cu biblioteca judeţeană.

11. Resursele Clubului de vacan ăț

Resursele necesare pentru implementarea şi desfăşurarea activităţilor Clubului sunt grupate 

astfel:

 resurse umane: bibliotecari, copii, voluntari;

 resurse materiale: materiale de papetărie şi birotică, echipamente IT, audio-video etc;

 resurse temporale: vremea, orarul;

 resurse spaţiale: sălile Filialei  nr. 2 ,,Paul Păltănea”.



12. Resursele financiare privind desfăşurarea activităţilor Clubului de vacanţă:

Bugetul destinat clubului de vacanţă cuprinde următoarele părţi:

 partea  organizatorică i  de  promovare-ș  cuprinde  realizarea  de  afişe,  fly-ere,  de  către 

Serviciul APIS;

 partea de achiziţionare a materialelor necesare activităţilor clubului de vacanţă de către 

biblioteca judeţeană, pe baza referatelor de achiziţie întocmite  şi aprobate ulterior;

 partea de premiere a participanţilor la activităţile clubului - va fi constituită din diplome de 

participare pentru copii, voluntari, colaboratori, realizate de Serviciul APIS, înso ite de ț surprize 

pentru cei mici.

13.  Monitorizarea clubului de vacan ă:ț

Monitorizarea  activităţilor  clubului  se  va  realiza  individual  cât  şi  la  nivel  de  grupă, 

permanent, atât în timpul activităţilor, cât şi la sfârşitul acestora, pentru a putea observa evoluţia  

copiilor, ca urmare a implicării lor în activităţile clubului.

14. Concluzii

Mult a teptatul program de vacan ă este construit în jurul ideii de joc, de poveste, deș ț  

activită i  care  combinate  prin  diverse  abordări,  capătă  formă  i  substan ă  prin  stimulareaț ș ț  

imagina iei copiilor. Activită ile sunt organizate sub forma de ateliere de crea ie, mi care i joc,ț ț ț ș ș  

constând în dezvoltarea abilită ilor practice.ț

Clubul de vacanţă  „Vacanţa ALTFEL la bibliotecă...!,  vine cu noi provocări adresate 

cu  precădere  copiilor,  care  vor  avea  parte  de  experien e  distractive,  în  care  imagina ia  iț ț ș  

creativitatea sunt cuvintele de ordine din cadrul atelierelor de crea ie.ț

Prin aplicarea şi continuarea acestui program recreativ, ne propunem o diversificare a 

serviciilor oferite copiilor, atragerea acestora către lectură, într-un spa iu dedicat gustului pentruț  

lectură i pentru dezvoltarea creativităţii şi socializării. ș


